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VORSICHTSMASSNAHMEN WAHREND PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS 
DER BENUTZUNG LES CAS POUR L'UTILISATION D UN 

• Spielen Sie nicht zu nah am Bildschirm. Sitzen Sie JEU VIDEO 

• Verwenden Sie fur die Wiedergabe des Spiels ,oin le P ermet le cordon de raccordement. 

• Spielen Sie nicht. wenn Sie miide sind oder nicht de P e,i,e laille - 

genug Schlaf gehabt haben. • fvitez de |ouer si vous etes fatiguS ou si vous 

• Achten Sie darauf, daB der Raum, in dem Sie manquez de sommell. 

spielen, gut beleuchlet isl. • Assurez-vous que vous jouez dons une piece bien 

• Ruhen Sie sleh wahrend der Benulzung elnes ecloireo. 

Videospiels mindeslens 10 bis 15 Minulen pro . En court d'ulilisotion, lailes des pauses de dix 6 





Starting Up: How to Use Your 
Sega Saturn System 

This CD-ROM can only be used with ihe Solum 
System Do not attempt to play this 
CD-ROM on any other CD player-doing so 





Startvorbereitung: 
Benutzung des Sega Saturn- 
Gerates 

Diese CD-ROM kann nur m^dem^olurivGerdt 

CD-ROM mit irgendeinem anderen CD- 
Spieler abzuspielen, well dodurch Koplhorer 
und laulsprecher beschijdigt werden konnen. 

1. Nehmen Sie Ihr Sega Salurn-Gerat gemali den 
Anweisungen in der Bedienungsanleilung in 
Belrieb. SchlieBen Sie das Control Pod 1 an. Fur 

Pad 2 ebenfalls an 

2. legen Sie die Sega Saturn CD-ROM mil 
obenliegender Etikettenseile in die Mulde des 
CD-laufwerks, und schlieGen Sie den 
Ploltenfachdeckel. 

3. Drijcken Sie die Netztaste (POWER), um das 
Spiel zu laden. Das Spiel beginnt nach 

geschiehl, schallen Sie das Gerat aus, und 



der Sega Saturn Konsole, um den Titelbildschirrr 

gleichzeitiges Drijcken der Taslen A. B, C und 
Start konnen Sie jederzeit auf die Konlrolltalel 


Mise en route : Comment 
utiliser votre Sega Saturn 

Vous ne pouvez utiliser ce CD-ROM que sur la 

























The Fuse Is Lit Die Ziindschnur brennt 


La me che est allumee 






la (lore, ll avail reconnu la Tour de Crislal. Ce qu'il 






geheimer Stutzpunkt. Bille beeile dichl" 
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M 1 


Nachdem du den Spiellyp Battle Game (Kampfspiel) Lorsque vous choisissez un 
gewahlt hast, erscheinen mehrere ecrans d'options apporaiss 

Oplionenbildschirme (Options). Zunachst hast du die choisir entre Match Play [u 
Wahl zwischen den Modi Match Play (WettkampI) (une serie de matchs). Si v ( 




































each battle. With it off, the players begin in the same 


Shuffle (Zufall): Wenn Shuffle oktiviert isl 


sich die Slartpunkte der Spieler a 
Anfang jedes Kamples willkiirlich. 1st fliese 

derselben Slelle an. 


Number of Battles (nombre de combats) : 


•> est activee, les positions de depart des 
ant dscidees par le hasard. b 



























enllonglliegl Schiefie aufs Geialewohl oul die 






























































Number of Battles (Anzahl der Kampfe): 

Wettkampfs benotigten Siege. 



Shuffle (Zufall): Wenn Shuffle aklivierl 1st, andern 

Anfang jedes Kampfes willkurlich. 1st diese Option 
deakliviert. langen die Spieler jedesmal on 

No Draw (Kein Unentschieden): Diese Option 
eliminiert ein unenlschiedenes Spiel, wenn Spieler 
gleichzeilig in die lull gesprengl werden. Das lelzte 
Spiel wird dann wiederholt. 

Devil (Teufel): Diese Option lafit es zu, dob ein 
Teufel als Energiepaket auftaucht und der Spielfigur 
groBen Schaden zufogt, indem er sich an die 
Spielfigur heftet und sie voriibergehend dozu bringt, 
sich mit Super-Geschwindigkeit zu bewegen. 

Mad Bomber (Verrikkter Bomber): Selbst 
wenn ein Spieler (du oder einer deiner Gegner) in 
die lull gesprenglwurde, kann er sich wieder in den 

Diisenflugzeug an der Umrandung des Spielfelds 
enllangfliegt. Schiefle aufs Geratewohl auf die noch 




Time (temps): Cette option vous permel de cfr 



Mad Bomber (poseur de bombes fou): 

Apres avoir ete touches par une bombe, vous ou 
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Dinosaur Help 


Dinosaurier-Hilfe 


Aide des dinosaures 




are live different dinosaurs that turn up to help Fahigkeit ausnutzen. FOnf verschiedene Dinosaurier a cinq dinosaures different* qui peuvent aider 

Bomberman, each having a different special power. mil fiinf verschiedenen Sonderkraften kommen Bomberman et qui chacun a un pouvoir special. Poui 

Activate these powers by pressing Button A (In the Bomberman zu Hilfe. Du kannsl diese Krafte durch activer le pouvoir d'un dinosaure, appuyez sur le 

default Control Pad settings). When riding a Drucken der Taste A (in den vorgegebenen Control bouton A (dans la configuration par detaul de la 

dinosaur, and Bomberman is touched by an enemy Pad-Einslellungen) oktivieren. Wenn Bomberman auf manette). Lorsque Bomberman esl touche par un 

(except in Battle game) or blown up by a bomb, the einem Dinosaurier reilet und von einem Gegner ennemi alors qu il se trouve sur un dinosaure (sauf 

dinosaur will lake the fall, leaving him behind to beriihrl wird (aufter im Kampfspiel), oder von einer dans un |eu « Battle ») ou qu'il est detruil par une 

continue. Bomberman can jump off a dinosaur at Bombe in die Luft gesprengt wird, nimmt der bombe, le dinosaure tombe et laisse Bomberman 
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Leistungssteigernde 

Gegenstande 




blast In one block increments (up to 16 blocks). Spielen dieser Gegenstand anzutreffen isl 

@ Penetrator: This device- will dislroy a whole 
cluster o( Soft Blocks, not just one, N 
3 ) Roller Skates: Strap these on to help speed 



Les objets « Power-up » 

(2) Penetrateur : Ce disposilif peut detruire un 




Hypergeschwindigkeits-Krankheit: lafil 
deino Spielfigur unkontrollierbar scfinell werden. 
Verlangsamung: Verlangsaml die Bewegung 
deiner Spielfigur bis zum Punkl der lelhargie. 
Bombendurchfall: Deine Spielfigur legl 

Bombaralyse: Deine Spielfigur ist unlohig, 

Schrumpffeuer-Krankheit: Die Feuerkrafi 

Krampfartige Bewegungskrankheit: 



Richtungsinstabilittit: Deme Spielligur Instability directionnell 

bewogl sich in die enlgegengeselzle Richtung der se deplace dans la direclior 

unmittelbar nach dem Scharfmachen. Explosite rapide : Les be 

Spalzundung: Die Bombenexplosion wild presque imm i ^ ^ 


Unfreiwilliger Platzwechsel: Deine infizierte Transplantation involo 

Spielligur wechsell plolzlich den Plalz mil einer personnage change brusqu 































































Bomberman Situation Bomberman Conseils futes pour 

Defusers Situationsentscharfer Bomberman 

© In stage I -5 of the Normal Game, keep a look (1) Halte in Etappe I -5 des Spieltyps Normal Game T) Dans les orenes I 6 5 du jeu « Normal», 

Plant a bomb behind them and the cannons fire Mijndungen aus dem Schiff herausschauen. Posez une bombe derriere les canons pour qu'ils 

into the ocean. Try to hit the fish or squid for extra Wenn du eine Bombe hinler die Kanonen legsl, tlrenl dans la mer. Essayez de toucher le poisson 

points. Look for other opportunities like these schielien sie ins Meer. Versuche, den Fisch oder ou le calamar pour gagner des points 















Handling Your Sega Saturn Handhabung Ihrer Sega Manipulation de votre CD- 

CD-ROM Saturn CD-ROM ROM Sega Saturn 

• The Sega Saturn CD-ROM is intended for use • Die Sega Saturn CD-ROM ist ausschliefilich fOr • Le CD-ROM Sega Saturn est exclusTvemenl 

• Be sure to keep the surface of the CD-ROM free vorgesehen. . Qardez toujours la surface du CD-ROM propre el 

of dirt and scratches. • Halten Sie die Oberflache der CD-ROM frei von sans rayures. 





Videospielen auf GroBbild- 
























